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TRIENNIO

DISCIPLINA

CODICE

SPECIFICHE

ANTROPOLOGIA
CULTURALE

ABST55

Si richiede esperienza professionale e di ricerca, comprovata da
pubblicazioni, specificamente rivolta all'’Antropologia Culturale, con
particolare riferimento agli ambiti delle arti e della creativita.

FONDAMENT]I DI
INFORMATICA

ABTEC39

Si richiede comprovata esperienza professionale nell’uso dei concetti chiave
dell'lTC necessari per acquisire consapevolezza e capacita nell’utilizzo degli
strumenti  informatici, con particolare riguardo alla tecnologia
dellinformazione, le reti informatiche e il loro utilizzo in sicurezza. E
necessaria, inoltre, la conoscenza dei principali software di elaborazione testi,
fogli elettronici, strumenti di presentazione, che verra poi orientata fortemente
alla formazione in ambito creativo.

FONDAMENT]I DI
MARKETING CULTURALE

ABLEG9

Si richiede una comprovata padronanza del complesso di metodologie,
processi e dinamiche che regolano il marketing culturale con particolare
attenzione alla gestione dei beni culturali intesi come risorsa sociale ed
economica. E fondamentale avere solide competenze inerenti la
programmazione, la promozione e la gestione di attivita, manifestazioni e
prodotti culturali ed artistici a livello analitico, strategico e operativo. Saranno
ritenute preferenziali comprovate competenze di economia, management e
comunicazione pubblica e d’impresa.

SCENOTECNICA

ABPR23

E richiesta una conoscenza professionale in ambito teatrale (teatro di prosa
e/o lirico), preferibilmente attinente la Direzione degli Allestimenti, per
sviluppare e sostenere un programma didattico della disciplina atta a porre
le basi tecniche della professionalita di uno scenografo. Si richiede una
comprovata conoscenza della "macchina teatrale” per trasmettere ai
discenti la complessita delle fasi tecniche che permettano la realizzazione
pratica della poetica dello scenografo.

STORIA DELLO
SPETTACOLO

ABST53

E richiesta conoscenza della storia dello spettacolo, applicabile alle teorie
teatrali e alla storia del costume e della scenografia.

STORIA E TEORIA DEI
NUOVI MEDIA

ABPC66

Si richiede comprovata esperienza nell’analisi contemporanea della teoria dei
media digitali, dello sviluppo di definizioni specifiche dell’analogico, del
digitale e del software, utilizzando fonti provenienti dalla teoria culturale dei
media, con particolare riferimento al panorama tecnologico delle arti visive.

STORIA E TEORIA DELLA
SCENOGRAFIA

ABST53

E richiesta una conoscenza della storia della scenografia, che fornisca allo
studente gli elementi per identificare le principali tipologie sceniche, partendo
dal passato fino alla nostra contemporaneita, nell’ottica del rapporto tra
ambientazione, drammaturgia e momento storico della rappresentazione.

TECNICHE PER LA
SCULTURA

ABAVS

Si richiede, oltre ai titoli di studio e di insegnamento, un curriculum artistico
nel’lambito specifico della scultura e la presentazione di un programma
didattico che evidenzi la capacita di comprendere ed insegnare la
problematica delle modalita del processo di realizzazione delle opere di
scultura, sia al di Ia di una mera manualistica delle attrezzature e materiali,
sia al di la di una trattazione storicistica ma che evidenzi il significato diverso
che la tecnica assume nel contesto dell’atto artistico e nello specifico della
scultura, con sguardo rivolto alla straordinaria complessita dell’orizzonte
contemporaneo.

WEB DESIGN

ABPR19

Si richiede comprovata esperienza professionale in campo nazionale
nell’ambito del Web Design con particolare riguardo agli aspetti metodologici,
progettuali, visivi e creativi. E gradita una solida conoscenza dei fondamenti
delle architetture di sviluppo web, dei pit diffusi linguaggi di programmazione
(es. CSS3, HTML5, JavaScript) e delle piattaforme di CMS (es. Wordpress).
Gradita la conoscenza di Figma.




BIENNIO

DISCIPLINA

CODICE

SPECIFICHE

ART DIRECTION

(FOTOGRAFIA/WEB
DESIGN)

ABTEC37

Si richiede esperienza, comprovata dalla presentazione del curriculum e del
portfolio, come direttore creativo e/o art director nell’ambito di comunicazione
d’'impresa e di prodotto, di advertising e pubblicita con particolare attenzione
alla complessita delle declinazioni digitali della disciplina. Si richiede
documentazione delle piu titolate collaborazioni nella veste richiesta dal
bando per campagne di comunicazione, prodotti culturali e editoriali, testate
giornalistiche (nazionali o internazionali) che evidenzino la competenza nella
traduzione del concetto creativo in comunicazione visiva. E richiesta, inoltre,
la conoscenza dei seguenti applicativi: Adobe lllustrator, Adobe Photoshop,
Figma.

ART DIRECTION
(ILLUSTRAZIONE)

ABTEC37

Si richiede esperienza, comprovata dalla presentazione del curriculum e del
portfolio, maturata in contesti nazionali e internazionali, nel’ambito di
fumetto, illustrazione, illustrazione pubblicitaria e illustrazione editoriale. E
richiesta la conoscenza approfondita del rapporto immagine/testo, una

conoscenza professionale degli applicativi piu diffusi (Adobe Photoshop e
Adobe lllustrator) e la padronanza delle principali tecniche di illustrazione
analogica (matite, penna, tempere, acquarello). E, inoltre, apprezzata la
comprovata esperienza in ambiti di direzione creativa e/o art direction.

DESIGN
DELL’ACCESSORIO

ABPR34

E richiesta la presentazione di curriculum e portfolio attestanti 'esperienza
realizzativa dell’accessorio nel campo della costumistica, comprovante una
dimestichezza tecnico-artigianale nella produzione di manufatti a
completamento del costume tramite 'uso dei vari materiali, dalla creazione
del prototipo alla confezione.

DESIGN PER L'EDITORIA

ABPR19

Si richiede esperienza professionale, comprovata dalla presentazione del
curriculum e del portfolio, maturata in contesti nazionali e internazionali
nellambito del fumetto e dellillustrazione, con particolare attenzione alla
metodologia progettuale, ai processi ideativi e alla sperimentazione dei
linguaggi. Particolarmente apprezzata la presentazione di documentazione
che dimostri produzioni editoriali dove disegno, inchiostrazione e colorazione
siano stati applicati a sceneggiature e testi interpretati con riconoscibilita
autoriale.

DIREZIONE DELLA
FOTOGRAFIA

ABPR31

Si richiede comprovata esperienza in campo nazionale ed internazionale
che vada dalla direzione della fotografia alle meccaniche di produzione di
video e cortometraggi, nonché competenze relative alle strategie di
produzione nel campo del cinema e del video.

Si richiede di fornire un curriculum completo di sito web e documentazione
delle principali opere realizzate, con indicazione dei link ai canali ove sia
visionabile I'opera dell’autore.

DOCUMENTAZIONE
FOTOGRAFICA - BENI
CULTURALI

ABPR31

E richiesta comprovata esperienza in campo nazionale ed internazionale
sulla fotografia di architettura (esterni/interni), riprese di allestimenti mostre
(gallerie e musei) e opere d’arte per archivi.

Si richiede di fornire un curriculum completo di sito web e documentazione in
pdf della propria attivita, con i principali servizi ed eventuali pubblicazioni
editoriali, di cui va indicato il codice ISBN.

DOCUMENTAZIONE
FOTOGRAFICA - MODA

ABPR31

E richiesta comprovata esperienza in campo nazionale ed internazionale
sulla fotografia di moda (Fashion Photography) per redazionali e
pubblicita.

Sono richieste competenze sulla stampa analogica (Bn e C41) e sulla
post-produzione di files digitali per il web e per la stampa su differenti
supporti.

Si richiede di fornire un curriculum completo di sito web e documentazione in
pdf della propria attivita, con i principali servizi ed eventuali pubblicazioni
editoriali, di cui va indicato il codice ISBN.




DOCUMENTAZIONE
FOTOGRAFICA -
REPORTAGE

ABPR31

E richiesta comprovata esperienza in campo internazionale nella
realizzazione di servizi fotografici a scopo giornalistico o documentario, nei
luoghi in cui si verificano avvenimenti di attualita o si presentano situazioni
di particolare interesse geografico, antropologico, naturalistico.

Si richiede di fornire un curriculum completo di sito web e documentazione in
pdf della propria attivita, con i principali servizi ed eventuali pubblicazioni
editoriali, di cui va indicato il codice ISBN.

PROGETTAZIONE DELLA

PROFESSIONALITA’

ABLEG9

Si richiede un’esperienza, comprovata dalla presentazione del curriculum e
del portfolio, nellambito della comunicazione e del marketing con
un’attenzione fondamentale al branding personale, che sara volto alla
creazione di una efficace esposizione del lavoro del singolo
artista/professionista visivo all'interno dei media, digitali € non. E richiesta
pertanto la conoscenza dei meccanismi delle varie piattaforme digitali
attualmente in uso, e la capacita di prospettarne le future evoluzioni strutturali
e comunicative.

STORIA E TEORIA DELLA

SCENOGRAFIA

ABST53

E richiesta una conoscenza della storia della scenografia, che forniscano allo
studente gli elementi per identificare le principali tipologie sceniche, nell’ottica
del rapporto tra ambientazione, drammaturgia € momento storico della
rappresentazione, sostenendo un programma che affini le conoscenze gia
acquisite dagli allievi nellambito della formazione di primo livello e le
implementi.

TECNICHE DELLA
VETRATA

ABAV12

E richiesta provata competenza nella tecnica della vetrata e della pittura su
vetro. E titolo preferenziale una ricerca artistica che spazi anche verso
I'integrazione e Il'utilizzo delle nuove tecnologie in relazione alle tecniche
della vetrata.

TECNICHE DEI
MATERIALI

ABAV12

E richiesta la conoscenza dei materiali (quali ad esempio cemento, legno,
metall) e delle loro specifiche tecniche di utilizzo nellambito delle
applicazioni decorative con particolare interesse verso l'interior design.

TECNICHE E
TECNOLOGIE DELLA
STAMPA DIGITALE
(FOTOGRAFIA/WEB
DESIGN)

ABTEC38

Si richiede la conoscenza, comprovata dalla presentazione del curriculum e
del portfolio, dei fondamenti delle tecnologie e dei procedimenti tipografici,
delle tecniche di realizzazione e ottimizzazione dei file per la stampa, della
gestione del flusso di prestampa sia per l'uscita diretta su stampanti digitali
(laser/inkjet), sia per I'uscita su flussi di stampa offset, rotocalco, flessografia.
Particolare attenzione viene data alla comprovata capacita di impiegare la
stampa, la cartotecnica, le nobilitazioni e la confezione come parti cruciali del
progetto di comunicazione e di trasmissione del messaggio. E richiesta la
conoscenza professionale di Adobe InDesign e Adobe Photoshop; gradita la
conoscenza di Adobe lllustrator.

TECNICHE E
TECNOLOGIE DELLA
STAMPA DIGITALE
(ILLUSTRAZIONE)

ABTECS38

Sono richieste competenze, comprovate dalla presentazione del curriculum
e del portfolio, nellambito della realizzazione di immagini illustrate che
abbiano come filo conduttore I'ibridazione di piu media e che guardino alla
stampa come risultato finale, tenendo conto anche delle applicazioni su
differenti tipi di supporti, digitali e non. Fondamentale la competenza delle
tecnologie e dei procedimenti tipografici, delle tecniche di realizzazione e
ottimizzazione dei file

per la stampa. E richiesta competenza nell'utilizzo dei software per
lillustrazione e il fotoritocco (Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, Procreate).

TECNICHE PLASTICHE
CONTEMPORANEE

ABAV13

Si richiede, oltre ai titoli di studio e didattici specifici, un curriculum artistico
documentato nell’ambito della creazione plastica e la presentazione di un
programma didattico che evidenzi le complessita problematiche aperte nella
composizione plastica dallorizzonte piu elevato della scultura
contemporanea con particolare riferimento al significato differente che la
tecnica ha nell’atto artistico e che I'arte contemporanea ha fatto deflagrare
nelle piu diverse contaminazioni.

WEB DESIGN 1A

ABPR19

Si richiede comprovata esperienza professionale in campo nazionale e
internazionale, nell’ambito del Web Design con focus sul Digital Product
Design. Particolare attenzione sara data alle competenze relative a usabilita,
esperienza utente, progettazione delle interfacce e prototipazione. E gradita
una solida conoscenza dei fondamenti delle architetture di sviluppo web e
dei piu diffusi linguaggi di programmazione (es. CSS3, HTML5, JavaScript).
E richiesta, inoltre, comprovata esperienza professionale nelluso dei
software di progettazione e prototipazione digitale come Figma.




WEB DESIGN 1B

ABPR19

Si richiede comprovata esperienza professionale in campo nazionale e
internazionale, nel’ambito del Web Design con focus sul Digital Product
Design. Particolare attenzione sara data alle competenze nell’Art Direction,
nel Visual Design e nel Motion Design. E gradita una solida conoscenza dei
fondamenti delle architetture di sviluppo web e dei piu diffusi linguaggi di
programmazione (es. CSS3, HTML5, JavaScript). E richiesta, inoltre,
comprovata esperienza professionale nell’'uso dei software di progettazione
e prototipazione digitale come Figma.




