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Si rende oggi necessaria un’opera di demolizione del mito dell"artista-divo che produce soltanto capolavori per le persone piu intelligenti. [..] &
necessario 0ggi, in una civilta che sta diventando di massa, che I'artista scenda dal suo piedistallo e si degni di progettare I'insegna del macellaio (se
la sa fare). E necessario che I"artista abbandoni ogni aspetto romantico e diventi un uomo attivo fra gli altri uomini, informato sulle tecniche attuali, sui
materiali e sui metodi di lavoro e, senza abbandonare il suo innato senso estetico, risponda con umilta e competenza alle domande che il prossimo gli
puo rivolgere. Il designer ristabilisce oggi il contatto, da tempo perduto, tra arte e pubblico, tra arte intesa in senso vivo e pubblico vivo.

Non piti il quadro per il salotto ma I'elettrodomestico per la cucina. Non ci deve essere un‘arte staccata dalla vita: cose belle da guardare e cose brutte
da usare. Se quello che usiamo ogni giorno & fatto con arte (non a caso o a capriccio) non avremo niente da nascondere.

-Bruno Munari- Arte come mestiere

OBIETTIVO

La produzione di materiale grafico contemporaneo deve necessariamente prevedere a conoscenza di nozioni informatiche e tecniche relative alla
produzione e gestione dei diversi tipi di immagini e di impaginati, alla realizzazione degli esecutivi di stampa e file definitivi per il web.

Teoria che si acquisira anche attraverso la pratica dell'utilizzo dei software idonei per la creazione e modifica di quanto sopra: Adobe Illustrator, Adobe
Indesign, Adobe Photoshop e Adobe Acrobat. Il corso si propone di rendere gli studenti autonomi nell’utilizzo dei programmi (riuscendo a comprenderne la
logica e attraverso essa risolvere eventuali problematiche) e nel gestire in maniera ottimale I'interazione fra i di essi.

STRUMENTI

Lezioni frontali e applicazioni pratiche su progetti individuali di graduale difficolta, fino ad arrivare all'impaginazione di un prodotto complesso che preveda
['utilizzo di tuttii software.

PROGRAMMA DIDATTICO

| Immagini vettoriali e immagini bitmap, pixel e risoluzione, metodo colore, profili colore, metodi di fusione, formati di esportazione dei file.
Le destinazioni d'uso (stampa grande e piccolo formato, website, social network, banner pubblicitari digitali).

PRODUZIONE E MODIFICA CON ADOBE ILLUSTRATOR
CREARE UNILLUSTRAZIONE

| Analisi degli strumenti, curve di Bezier, punti di ancoraggio, maniglie e loro uso, i livelli, i pennelli, le texture, gli effetti di livello, le maschere di ritaglio,
|a griglia prospettica e il disegno in prospettiva, colore (riempimenti, traccia, sfumature, pittura dinamica).

GRAFICA PER IL WEB
| Impostare profilo colore, gestione pannello colore e scelta, ottimizzare il file per 'esportazione.

ESPORTAZIONE
| Esportazione e creazione file esecutivi per la stampa e per il web.

PRODUZIONE E MODIFICA CON ADOBE PHOTOSHOP
CREARE UNILLUSTRAZIONE

| Creazione del file in base all'utilizzo finale, analisi degli strumenti, i livelli, i pennelli, le texture, gli effetti di livello, le maschere di ritaglio, costruzione
delle forme, utilizzo degli strumenti di selezione e colorazione, utilizzo delle maschere.

MODIFICARE UNO SCATTO FOTOGRAFICO
| Livelli di regolazione ed effetti, creazione di maschere di ritaglio e applicazione sui livelli di regolazione ed effetti.

CREARE UN MOCKUP
| Creazione dei livelli vettoriali avanzati, creazione del contenuto dei livelli, importazione file collegati, gestione di luci e ombre, esportazione

ESPORTAZIONE
| Esportazione e creazione file esecutivi per la stampa e per il web.



Introduzione alla scelta e installazione dei font, fonte open type e true type.

PRODUZIONE E MODIFICA CON ADOBE ILLUSTRATOR
CREARE UN LOGO

| Analisi degli strumenti, costruzione delle forme, gestione del testo, trasformazione e ridimesionamento, i campioni colore (quadricromia, guide colore,),
declinazioni e formati, preparare i file, tavole da disegno ragionate per I'interazione con gli altri software.

CREARE IMPAGINATI SEMPLICI

| Introduzione all'utilizzo dello strumento testo (cornici di testo, testo su tracciato, creazione profili). Impostazione, creazione e alterazione del testo (testo
su tracciato, alterazione lettere) caratteri nascosti, glifi, font mancanti, strutturare la tavola da disegno, griglia e guide, abbondanza, preparazione alla
stampa (sezione colore, conversione trasparenza, sovrastampa)

RODUZIONE E MODIFICA CON ADOBE INDESIGN
CREARE IMPAGINATI SEMPLICI

| Impostare il documento, pagine e pagine affiancate, margini e guide, gestire il testo (elementi base: glifi, caratteri nascosti, gestione delle cornici di
testo).

CREARE IMPAGINATI COMPLESSI

| Impostare il documento, numerazione pagine, indice, note, varialbili di testo, didascalie, gestire il testo (elementi avanzati: elenchi puntati, tabulazioni,
rientri, crenatura, awicinamento, stili di carattere e paragrafo).

CREARE PDF INTERATTIVI E PUBBLICAZIONI DIGITALI
| Impostare il documento, collegamenti ipertestuali, pulsanti, stati oggetto, transizioni pagina, esportare il PDF, panoramica sulla Adobe Publishing Suite.

ESPORTAZIONE

| Preparare file PDF per la stampa, gestire il testo (creare profili, trova sostituisci), gestire le immagini, gestire il colore, sovrastampa, copertura totale,
esportare il PDF (segni di taglio, abbondanza, qualita).

Panoramica su Adobe Acrobat e il controllo dei file di stampa.

TESTO + IMMAGINI

Lutilizzo contemporaneo di testo e immagini e le sue applicazioni (cataloghi, brochure, packaging, website).

ADOBE INDESIGN

| Importazione delle immagini all'interno del documento (pannello importazione: importazione di file con piu tavole da disegno, scelta del livello da
visualizzare, ritaglio dell'immagine) aggiornamento dei file, visualizzazione maschere di ritaglio file .psd. Interazioni automantiche fra testo e immagine.

ADOBE ILLUSTRATOR
| Importazione delle immagini all'interno del documento aggiornamento dei file, maschere di ritaglio, interazioni ed effetti fra testo e immagine.

ADOBE PHOTOSHOP
| Creazione delle caselle di testo, analisi livello testo, effetti di livello.
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