
ARTE DEL FUMETTO


OBBIETTIVO


Scopo del corso è quello di lavorare su un progetto di libro a fumetti di largo respiro.
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Importanza della scelta dei contenuti:


Focalizzare un argomento, ricerca del “cuore” del racconto, ricerca materiale inerente.
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Ideazione grafica:


Gabbia.

Costruzione di una lavagna di riferimenti e ideazione di uno schema di illustrazioni ispiratrici del 
racconto.

Individuazione di sequenze chiave e storyboard delle stesse.

Realizzazione di uno storyboard di supporto al lavoro finale.
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Modalità espressive:


Stile da adottare in funzione del racconto. 

Ricerca materiale per supporto e ispirazione con esercizi finalizzati ad individuarne lo “spirito”.

Lavoro sulla cover del progetto.


PROGRAMMA


Il programma del corso intende affrontare la complessità del linguaggio del racconto a fumetti e 
cercare di fornire allo studente la capacità di controllarne la potenzialità espressiva.

Lezioni frontali, che approfondiranno l’opera di diversi autori e suggerimenti che provengono da 
altri linguaggi narrativi ( scrittura, cinema, arti visive, musica ).


Il fumetto di reportage. 

Preparazione di un viaggio, visita dei luoghi e schizzi sul campo.

Interviste e disegni chiave.

 

Momenti di disegno pratico e confronti di gruppo.

Consegne di esercizi pratici ( lavori su racconti dalle 2 alle 6 tavole ) in forma di storyboard e 
finalizzazione di alcune tavole a colori o in bianco e nero.

Approfondimento sulla grammatica dell’arte sequenziale.

Costruzione di possibili percorsi personali.


RIFERIMENTI


Capire, fare e reinventare il fumetto  SCOTT McCLOUD


Città di vetro  PAUL AUSTER, DAVID MAZZUCCHELLI, PAUL KARASIK




L’uomo senza talento   YOSHIHARU TSUGE

Il grande male  DAVID B

Sputa tre volte, Morti di sonno  DAVIDE REVIATI

Riduttore di velocità, Isaac il pirata  CHRISTOPHE BLAIN

Nel Bar, Alack Sinner  JOSÉ MUNOZ

Rebetiko  DAVID PROUD’HOMME

Pompeo, Zanardi  ANDREA PAZIENZA

Nebbia sul ponte di Tolbiac  JAQUES TARDI

Palestina  JOE SACCO



