ALLEGATO A

DISCIPLINA

PIANO DI STUDI

SPECIFICHE

Culture digitali

AFAM104 ex ABST45

TRIENNIO Nuove Tecnologie
dell’Arte

In conformita con la declaratoria
ufficiale ministeriale (SAD ABST
45 - AFAM104):

I contenuti del settore riguardano
il complesso delle relazioni che
definiscono il campo della cultura
digitale con particolare riferimento
agli aspetti informatici e medial;,
affrontati secondo una prospettiva
teorica, metodologica,
organizzativa e critica. Riguardano
altresi l'evoluzione storica e le
implicazioni di carattere
sociologico, antropologico e
scientifico delle ricerche artistiche
dellambito digitale.

E richiesto lo sviluppo di un
programma progettuale specifico
con riferimento al panorama
tecnologico delle arti visive.

Nello specifico, si richiede:

- Conoscenza pratica dei principali
software di progettazione digitale
e multimediale.

- Competenze operative su
tecnologie di programmazione
quali Arduino, Raspberry Pi,
TouchDesigner e Java.

- Esperienza professionale
maturata in contesti nazionali e
internazionali, comprovata dalla
presentazione del curriculum e del
portfolio in ambito artistico
contemporaneo.

Estetica dei new media

AFAM104 ex ABST45

TRIENNIO Nuove Tecnologie
dell’Arte

In conformita con la declaratoria
ufficiale ministeriale (SAD ABST
45 - AFAM104):
I contenuti del settore riguardano




il complesso delle relazioni che
definiscono il campo della cultura
digitale con particolare riferimento
agli aspetti informatici e mediall,
affrontati secondo una prospettiva
teorica, metodologica,
organizzativa e critica. Riguardano
altresi l'evoluzione storica e /e
implicazioni dai carattere
sociologico,  antropologico e
scientifico delle ricerche artistiche
dellambito digitale.

E richiesto un programma
progettuale con riferimento alla
contemporaneita tecnologica e
all'impiego delle pit avanzate
tecnologie delle arti digital,
secondo una prospettiva
progettuale, critica e teorica.

Nello specifico, si richiede:

Conoscenza  approfondita  di
ambienti di sviluppo orientati al
creative coding, all'arte
generativa, alla sound art, con
specifico riferimento ad ambienti
quali openFrameworks, Max/MSP
e VWWWV.

Esperienza professionale maturata
in contesti nazional e
internazionali, comprovata dalla
presentazione del curriculum e del
portfolio in ambito artistico
contemporaneo.

Fenomenologia dei media

AFAM119 ex ABPC65

BIENNIO PAI Fotografia

Si  richiede una comprovata
esperienza specifica nell’analisi
della teoria dell’arte digitale, della
New Media Art e dei diversi
formati tecnologici in relazione
alle arti visive.

Informatica per la grafica

AFAM094 ex ABTEC38

TRIENNIO Grafica d’Arte,
Progettazione Artistica per
IImpresa, Didattica dell’Arte,
Nuove Tecnologie dell’Arte

E richiesta padronanza teorico-
metodologica e operativo-
progettuale delle applicazioni e
dei processi di generazione ed




elaborazione digitale
dellimmagine.

Il profilo richiede competenze
avanzate nell'utilizzo della suite
Adobe Creative Cloud, con
particolare  specializzazione in
Adobe InDesign, nonché
comprovata padronanza di Adobe
Illustrator e Adobe Photoshop.

E  richiesta  capacita  di
integrazione  tra applicazioni
digitali e workflow progettuali,
con approccio critico e
consapevole orientato alla
relazione tra sperimentazione,
linguaggi visivi e obiettivi di
progetto.

Costituiscono requisito essenziale
esperienza  professionale  nel
campo del design, della
comunicazione e della
progettazione grafica
documentata tramite curriculum
vitae e portfolio.

Linguaggi e tecniche
dell’audiovisivo

AFAM099 ex ABTEC43

TRIENNIO Pittura, Scultura,
Nuove tecnologie dell’arte

Il settore comprende la
formazione tecnico-operativa
relativamente alle tecniche e ai
fondamenti dei linguaggi video e
audio. E richiesta un’analisi
specifica della materia in relazione
all'evoluzione degli audiovisivi nel
contesto artistico contemporaneo:
rapporto tra suono e immagine;
tecniche di ripresa e montaggio
video e audio; tecniche di
registrazione audio, missaggio,

sincronizzazione e post-
produzione; sistemi di
inquadratura, illuminazione e

composizione della scena in
movimento; dispositivi di ripresa
video e audio; microfoni e
registratori audio palmari;
dispositivi  di  proiezione. E
richiesta inoltre la conoscenza
specifica dei software per I'editing
video e audio Adobe Premiere
Pro, Final Cut, Adol?e After Effect,
Adobe Audition. E richiesta la




presentazione del curriculum
artistico e portfolio attestanti
I'esperienza in campo artistico
contemporaneo.

Multimedialita per i beni culturali

AFAM108 ex ABTEC40

TRIENNIO Nuove tecnologie
dell'arte

Il settore ha per oggetto le
metodologie di applicazione delle
tecnologie informatiche e mediali,
dagli ambiti installativi e museali,
ai beni culturali. E richiesto un
programma progettuale
applicativo in  relazione ai
linguaggi multimediali e ai sistemi
interattivi di fruizione delle opere
d'arte con particolare riferimento
ai contesti espositivi in ambito
contemporaneo. Si richiede
esperienza professionale maturata
in contesti nazionali e
internazionali, comprovata dalla
presentazione del curriculum e del
portfolio.

Plastica ornamentale

AFAM112 ex ABAV13

TRIENNIO Scultura, Decorazione,
Pittura

Oltre ai titoli di studio e didattici
viene richiesto un curriculum che
documenti |'attivita artistica nella
scultura con evidente rilievo della
pratica di un linguaggio plastico
adeguato allo sculptural design.
Viene richiesta la presentazione di
un programma didattico che
sappia problematizzare il
significato dell'ornamento e la sua
potenza peculiare ed originaria di
congiunzione alla composizione
plastica, con particolare
riferimento alla creazione storica e
contemporanea dell’arredo urbano
e dell'interior design.

Pratica e cultura dello spettacolo

AFAMO070 ex ABPR35

TRIENNIO Nuove tecnologie
dell’arte

In conformita con la declaratoria
ufficiale ministeriale
(Denominazione  del settore
ministeriale: Regia ABPR35):

I contenuti artistico-disciplinari e
scientifici del settore ABPR35 sono
finalizzati a formare competenze
teoriche, metodologiche e
operative inerenti allideazione,
progettazione e realizzazione di
opere e pratiche performative,
teatralj, video-cinematografiche e
multimediall.

Il settore comprende gli studi di
carattere pratico, metodologico e




applicativo delle forme dello
spettacolo in consonanza con le
produzioni artistiche della
contemporaneita, con particolare
riferimento agli ambiti dei live
media, delle applicazioni
multimediali, dell'audio e dei
sistemi interattivi. E richiesto un
programma di natura laboratoriale
e applicativa, con un focus
specifico sul panorama
tecnologico  degli  audiovisivi.

E inoltre richiesta un‘esperienza
professionale maturata in contesti
nazionali e internazionali,
comprovata dalla presentazione
del curriculum vitae e del
portfolio.

Semiotica dell’arte

AFAM101 ex ABPC68

TRIENNIO Nuove Tecnologie
dell’Arte

In conformita con la declaratoria
ufficiale  ministeriale  (Settore
Artistico-Disciplinare ABPC 68 -
Analisi dei processi comunicativi):

1/ settore comprende gli studi che

hanno per oggetto le produzioni
dellarte, considerate come
articolazioni di segni, e i fenomeni
comunicativi connessi alla
produzione artistica. Comprende
anche gli studi sulle esposizioni in
guanto testi che  articolano
narrazioni complesse e sulla
retorica applicata alla
comunicazione nelle mostre e nei
Mmuser.

La disciplina affronta gli studi
aventi per oggetto le produzioni
artistiche e i processi comunicativi
connessi alla ricerca artistica,
includendo un'analisi dell'apparato
espositivo, delle mostre e dei
musei in ambito contemporaneo.

Il settore comprende inoltre lo
studio e la ricerca sui fenomeni
emergenti dalla produzione
artistica mediata dalla tecnologia,
affrontati  attraverso  approcci




metodologici interdisciplinari,
teorici e laboratoriali, con
specifico riferimento alla lettura
critica dei testi visivi e audiovisivi
digitali e alla specificita dei media,
delle interfacce e delle
piattaforme  impiegate  nella
fruizione e nella distribuzione
dell'arte contemporanea.

Il programma didattico proposto
dovra includere focus specifici
sull'analisi degli archivi digitali e
degli ambienti immersivi (realta
virtuale e realta aumentata).

E richiesta la presentazione di un
curricuum e di un portfolio
attestanti una comprovata
esperienza professionale di rilievo
in campo internazionale, con

particolare competenza
nell'integrazione tra linguaggi
artistici e piattaforme

tecnologiche.

Storia della fotografia

AFAM115 ex ABPC66

TRIENNIO Pittura, Scultura,

Progettazione Artistica
I'Impresa, Didattica dell’Arte

per

Il settore comprende e
approfondisce I'evoluzione storica,
tecnica ed estetica del linguaggio
fotografico dalle origini alla
contemporaneita, analizzandone
le reciproche influenze con le arti
visive, plastiche e sceniche. Oltre
ai passaggi nodali della fotografia
del Novecento e  allesue

applicazioni nell'industria
culturale, nell'informazione e nella
moda, Si richiede

I'approfondimento delle pratiche
post-fotografiche, della cultura
visuale digitale e dell'uso
dell'archivio come metodologia di
ricerca artistica e didattica. I
candidato deve dimostrare Ia
capacita di  connettere la
trattazione storica con i processi
creativi attuali delle scuole di

indirizzo. E richiesta la
presentazione di un curriculum
dettagliato, corredato da
eventuale sito web e

documentazione in PDF che
attesti I'attivita scientifica, critica o
curatoriale svolta presso istituzioni




pubbliche e private, musei o
gallerie, specificando le
pubblicazioni cartacee (con

relativo codice ISBN) o i contributi
editoriali e di ricerca attinenti al
settore.

Tecniche dei materiali 2

AFAMO85 ex ABAV12

BIENNIO Decorazione

E richiesta la conoscenza delle
proprieta e degli impieghi di
materiali tradizionali e innovativi
nello specifico ambito delle
applicazioni decorative, con
particolare riferimento alla pittura
murale di interni ed esterni. Si
richiede un programma specifico
sull'uso dei materiali dedicati alla
pittura murale ed esperienza
professionale maturata in contesti
nazionali. Un curriculum
professionale attestante attivita di
peso nazionale ed internazionale
sara titolo preferenziale nella
valutazione del candidato.

Tecniche del marmo e delle pietre
dure

AFAMO082 ex ABAVS

TRIENNIO Scultura

Si richiede, oltre ai titoli di studio
e di insegnamento, un curriculum
artistico nell'ambito specifico della
scultura e la presentazione di un
programma didattico che evidenzi
la capacita di comprendere ed
insegnare la problematica delle
modalita del processo  di
realizzazione delle opere di
scultura in pietra, in tutte le
dimensioni possibili, con sguardo
rivolto alle tecniche antiche fino
alla  straordinaria  complessita
dell’orizzonte contemporaneo.

Tecniche della modellazione
digitale — computer 3D

AFAMO083 ex ABTEC41

TRIENNIO Progettazione Artistica
per I'Tmpresa

Curriculum e Portfolio dei
candidati dovranno evidenziare
capacita di declinazione delle
tecnologie digitali in contesti
fortemente orientati
all'innovazione visiva, alla
contaminazione artistica e alla
comunicazione contemporanea.
Nello specifico, la figura ricercata
deve possedere  competenze
avanzate nell'applicazione della
modellazione e dello sviluppo 3D
negli ambiti della comunicazione
d'azienda e visual design:
creazione di asset tridimensionali
per l'advertising, il branding
d'avanguardia, la visualizzazione
di prodotto e la progettazione di
contenuti digitali per l'identita di




marca, nonché nell'integrazione
della modellazione 3D in flussi di

lavoro di  motion graphics,
animazione _digitale e sigle
creative. E richiesta una
esperienza completa e

professionale nell'uso di Blender
0, in subordine, di software come
3D Studio Max, Cinema 4D e
Maya.

Tecniche di fonderia

AFAMO082 ex ABAV10

TRIENNIO Scultura

Si  richiede una conoscenza
professionale di alto livello
nell'ambito della materia messa a
bando. L'obiettivo del Corso di
Tecniche di Fonderia & quello di

far  acquisire agli  studenti
dell'Accademia una formazione
teorico-pratica sul processo di

lavorazione a cera persa con
particolare attenzione alla
valorizzazione dell'aspetto creativo
ed espressivo in quanto
manifestazione artistica. E
richiesto portfolio con specifica

attinenza comprovante una
propria esperienza artistica a
quanto evidenziato.
Tecnologia della carta TRIENNIO Grafica d’Arte, | Si richiedono le competenze
Progettazione Artistica per | teorico-pratiche  relative  agli

AFAM092 ex ABPR30

I'Tmpresa, Pittura, Decorazione

aspetti storico-culturali ed ai
procedimenti tecnici finalizzati alla
produzione artigianale dei
materiali cartacei, alle tecniche di
decorazione manuale della carta
(carte goffrate, pavonate,
xilografate), con estensione alle
loro possibili applicazioni
progettuali in ambito creativo
(collages, libretti di
autoproduzione, libro d'artista,
portfolio), alla loro conservazione

(luoghi e parametri ambientali
idonei), al montaggio
(passapartout, cornici, cartelle),

ed al loro impiego specifico come
supporti per la Grafica e la
Stampa d'Arte.

Tecnologia dei materiali — Stucco

AFAM092 ex ABPR30

TRIENNIO Decorazione

Si  richiede una conoscenza
approfondita relativa alla nuova
realizzazione e al restauro di
opere decorative complesse che
abbinino elementi in stucco alla
partitura dipinta. Fondamentale il
discernimento tra plastica in
stucco a marmorino e plastica in




gesso sia per il campo di
applicazione che per la modalita
operativa e, nel caso del restauro,
per la peculiarita legata alle
diverse epoche. E richiesto
portfolio con specifica attinenza a
quanto evidenziato.

Teoria delle arti multimediali

AFAM104 ex ABST45

TRIENNIO Nuove Tecnologie
dell’Arte

La disciplina affronta la teoria
delle arti multimediali secondo
una prospettiva teorica,
metodologica e critica, con
particolare attenzione agli aspetti
informatici e mediali. I contenuti
del settore Si occupano
dell’esplorazione  dell’evoluzione
storica e delle implicazioni che
caratterizzano l'era digitale. E
richiesto un programma teorico
specifico con riferimento alla
storia delle arti
multimediali, nonché la
presentazione di curriculum e
pubblicazioni che attestino
I'esperienza realizzativa nel campo
internazionale.

Web Design 2A

AFAM110 ex ABPR19

BIENNIO PAI Web Design

Si richiede comprovata esperienza
professionale in campo nazionale
e internazionale nell'ambito del
Web Design con focus sul Digital
Product Design. Particolare
attenzione sara data alle
competenze nell’approccio
metodologico del Design Thinking
e alla padronanza di strategie
progettuali necessarie a
sviluppare esperienze e prodotti
centrati  sulle esigenze degli
utilizzatori  finali. E richiesta
comprovata esperienza
professionale nell'uso di Figma
come software di progettazione e
prototipazione digitale.

E, inoltre, gradita una solida
conoscenza dei fondamenti delle
architetture di sviluppo web e dei
pit diffusi linguaggi di
programmazione  (es. CSSs3,
HTML5, JavaScript). E richiesto
portfolio creativo con lavori scelti,
comprovante specifica attinenza
alla disciplina bandita e con le
indicazioni delle mansioni e delle
attivita effettivamente svolte sugli
specifici progetti presentati.




Web Design 2B

AFAM110 ex ABPR19

BIENNIO PAI Web design

Si richiede comprovata esperienza
lavorativa in campo nazionale e
internazionale nell'ambito del Web
Design con focus sul Digital
Product Design. Particolare
attenzione sara data alla
competenza su Brand Experience,
Interaction Design e metodologie
relative. E richiesta comprovata
esperienza professionale nell'uso
di Figma come software di
progettazione e prototipazione
digitale. E gradita una solida
conoscenza dei fondamenti delle
architetture di sviluppo web, dei
principi di  Human Centered
Design e degli strumenti e delle
tecniche di organizzazione e
presentazione di un progetto
digitale.

E richiesto portfolio creativo con
lavori scelti, comprovante
specifica attinenza alla disciplina
bandita e con le indicazioni delle
mansioni e delle  attivita
effettivamente svolte sugli
specifici progetti presentati.




